
1

���������	
����������
�

���������	�
������
��������	��

�������
�����
���
�
�����
 �	�!�

�"���� ��
��� #�$%� 
&�'�(
��
)*
����
+,,-

*. ���!�/�
+. ����	�����	
0�	����
�
��#
). ����	�����	
��#�"
-. 1���	�
2�
�����
3
4. ���5��

�

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

������
�����������	�
��

���������	�
��������	��

� 6�����	�
7 ����"
�������
� %���	��
7 ��
8���
������!��
�
8�����
3

� 9����
�
���8��
:
����!�����
� 9!�
���0����
��		������
��	0���
��;		
��

����<

� 9����
�"����
� 8����	�
��
�����
��������	���
����"

� 9����
����	����

� ���/�
7 ��
��0	�8������	
��
����.
%����	�����	

�	���������
��
����
�
�"��
&.0.�
��������(

*



�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

����	�����	
0�	����
�
��#	��;�

�
��
����	����
���	�

� ������
����������
�����
���	
�	��;�

8��������

� ���
��
���	�
���
*==,
����
��������

��
���>��
�
������
���	8�������	

� ��	�
�����
�	
���/�
�
������	�

�
���	8�������	
�����	
7 ������
�

0��	��
������
�
�"��

+ �
�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

1�����
������������	
�
��#

� %�����
���	8�������	�
�����	�����

� ?��������	
����������
:
��	0���
�������������

� �����������	
�
������	�����0


� ����
�
��
�����	�
�"����

� 1������	���	
�
���������

� ?�����
�	����0	���
�#�


� #���	�����0
�
5�"
������


� �������	�
��	�
	����		�	�
�;	�����
:

0����	
�
8�"
�
8��>��
	��0	�	�

+

�

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

#�"�
#������	�
7 ��

����������	
��
�@��	� &*(

� 1����
����������� 7 +
	����"
:
��/�
&)$-

��0�(
�
	����	�
&*A+
��0(

B?
%������
7 ������
�
��	��0	�	�

B9
����	�����	
0�	����
��
��������
:
����������A���������
�
�����		�A������		�

��
����������
�
���	��
�
����������	
7 ������
�
��	��0	�	�
������
!������
�����0�
&����

�0���	�
C������"�
*==D(�
���8���
��	������������
<

B9
���������
����������
��
���������

C��
&*==-(�
	
�����	0��	�
��
���/��
�
��	��0	�	�
�
��
���/��
����
��	��0	�	��
	���

����
�������
�	
�����	����	
�����
	��
��"
�����
�����0�.
1���
<

B9
��	��0	�	�
�����		�
��
������		�

�
��"�/�
����/�
��
��	�
���!����
�	
&�$(
�����	����� ��E
��	��0	�	�
&?����	�
*==)(.
��
���0��
�

����
��
��
�	��
�
��	��0	�	�
��
��������!��
���������!��
<

B?
���/��
�
���	�8������	

B9
���/��
�
���	�8������	�
��
0�	����
&�;���	��
�������		���
�
���������	
�
���!�/��(

��	��0	�	�
��������
���
��
��	�	���
��� ��
����
����
	
����
����
��
��/��
�
��	�
�	
��	�"�

��		�.
1
���!�
����
��
5���
��� ��
����
0���
&��	�����(
����/	
7 8���
��
����"�
�	������
��

��	�	���
�������...

) �

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

#�"&+(
?�����	��

� #5���
��
�����
���	
0��	�
!��
�"����

&�
��	� *===�
+-
�
����(
�
������	�

� ������	�
�����
����������	�
7 ����
���	��


� ��	�	��
	
�������	�
�
�"�
���
�����	
��

	����	�
��
��/�

� ���	�
	
�������	�
�����
����0����
�
��

����
���
�����
	����	
��
��/�
������

� �����	��
���"����� 	��
������
��	��0�F�

)



2

�

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

#�"&)(
����
������	
) �

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

#�"&-(
������	
	��
	��

�����	
�
	��
��#�"

� +*
�����
��"��	
�
���	�
�� �	�

��� �������
���
#�"

� #��E
8���
����������	
&� G
.4=(
	��

��
	���
��		��
���
��	��0	�	�
�

����
��		��
���
#�"

)

�

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

H����	�
�����	��<

� #�"
*.+ �����0
���
�I�
&�	��8��
J!(�

0����	
��
������
	��0	�	���
������	��

� #�"
*.4 #	��;�
����
8�	
��
������
� �0�	�����	
����������
�
��
�����
����

����������	
�
�����
�0�	�
7 �����
�����

�
�����

� %�������
:
����������	
�����	�A#�"
����
7 ,�K+

� #�"
+.,����
	
�����
��
5�0�	�
�

�������	���	
�
��������	�

) ��
�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

Apex 1.2

��

�
�
�
�
�
�
�
	
�
�

�
�

H� 0�	���� ��#�"+.,
Requête en langage naturel

Sélection texte plus proche

#Txt Lu Ré Pr
#1 0 0 1
#2 0 0 1
#3 0 0 1
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1. Afficher texte #n

2. Texte
Résumable ?

3. Afficher
prochain
texte

1 1
1
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1. L’étudiant écrit
un résumé

2. Eval.du
système: 

Comparaison avec 
tous les textes

Résumables

3. Afficher les textes évalués 
différemment par l’étudiant et le 

système

4. Les textes 
évalués de la 
même manière
deviennent non 
Présentables

1 1

0
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Txt #3

Résumable

Apex 2.0 > Lecture

Txt #2 

Non 
résumable

Txt #1 
Résumable
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le boulanger a volé de l'or

boulanger

or
volé

boulanger = (3, -1, 0, ............., 6)
volé = (-1, 2, 0, ............., 3)
or = (1,   4, 5, ............., 1)  

le boulanger a volé de l'or = (3, 5, 5, .............., 10)
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.409
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.401 .692

.656

.627 .601

.473
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.441

.438

.455

.433

.413

.481

.422.414

.556 .496 .468.460

.444

.588

.480

.441

.416.416

.722
.573

.570

.567

.866
.500

.500

.456

.426

.456
.408

.442

.434

.678
.567

.567

.567

.567

enseignant

image

élèves

approche
enseignement

littérature

professionnel

arationnel

réfléchi

travail

enseignants

seuil >.400

tylerien

vision

solutions

littérature

planificateur

activités

classe

psychologiecréation

séquences planification apprentissageconception

but

rationnel

approches

solutions

stratégies

spécification

schémas

mémorisation

ethnographique

ergonomique pensée

diagnostic
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Human machine interface for ABC computer applications
A survey of user opinion of computer system response time
The EPS user interface management system
System and human system engineering testing of EPS
Relation of user perceived response time to error measurement
The generation of random, binary, ordered  trees
The intersection graph of paths in trees
Graph minors IV: Widths of trees and well-quasi-ordering
Graph minors: A survey

Human 1 0 0 1 0 0 0 0 0 .16  .40  .38  .47  .18 -.05 -.12 -.16 -.09
interface 1 0 1 0 0 0 0 0 0 .14  .37  .33  .40  .16 -.03 -.07 -.10 -.04
computer 1 1 0 0 0 0 0 0 0 .15  .51  .36  .41  .24  .02  .06  .09  .12
user 0 1 1 0 1 0 0 0 0 .26  .84  .61  .70  .39  .03  .08  .12  .19
system 0 1 1 2 0 0 0 0 0 .45 1.23 1.05 1.27  .56 -.07 -.15 -.21 -.05
response 0 1 0 0 1 0 0 0 0 .16  .58  .38  .42  .28  .06  .13  .19  .22
time 0 1 0 0 1 0 0 0 0 .16  .58  .38  .42  .28  .06  .13  .19  .22
EPS 0 0 1 1 0 0 0 0 0 .22  .55  .51  .63  .24 -.07 -.14 -.20 -.11
survey 0 1 0 0 0 0 0 0 1 .10  .53  .23  .21  .27  .14  .31  .44  .42
trees 0 0 0 0 0 1 1 1 0 -.06 .23 -.14 -.27  .14  .24  .55  .77  .66
graph 0 0 0 0 0 0 1 1 1 -.06 .34 -.15 -.30  .20  .31  .69  .98  .85
minors 0 0 0 0 0 0 0 1 1 -.04 .25 -.10 -.21  .15  .22  .50  .71  .62

r(human,user)= -.38 r(human,user)=.94
Avant réduction Après réduction


